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Werken in een rijk basismilieu zonder BC/Thema – Werkmateriaal  

In deze bundel vind je 
	

1. Casus ‘De honden in de poppenhoek’: blz.2 
• Casus opdracht 1: welbevinden, betrokkenheid, aanbod, interactie, organisatie: blz.3 

 
2. Een selectie van stageverwachtingen Stage 2 in relatie tot themaloos werken: blz. 4 

• Casus opdracht 2: Rubrics stage 2 blz. 4  
 

3. Een voorbeeldweekplanning en dagplanningen voor een themaloze week: blz. 5-14 
 

4. Een voorbeeld van een spelfiche blz. 14-20 
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1. Casus: ‘De honden in de poppenhoek’ 
 
De poppenhoek in jouw klas is, door jouw stagiair, ingericht met heel wat uitdagend materiaal. De kleuters kunnen er koken; de tafel dekken; 
zich verkleden; poppen wassen, verzorgen en aankleden; naar de winkel gaan; slapen; doktertje spelen … 
De laatste dagen wordt er echter door enkele jongens niet meer naar het materiaal omgekeken. Zij hebben ervoor gekozen om vanaf nu ‘de 
hond’ te zijn. Op handen en knieën kruipen ze blaffend door de klas.  
Op dat moment werkt jouw stagiair rond het thema ‘ballonnen’ en kunnen de kleuters met ballonnen doorheen een laken met gaatjes gooien, 
kunnen ze een ballon met papier-maché bekleven om er een lampion van te maken, kunnen ze aan de schildersezels ballonnen beschilderen in 
verschillende kleuren, ligt er een ballonnenmatras in de bewegingshoek, moeten de kleuters een werkblaadje in de juiste kleuren inkleuren en 
heeft jouw stagiair nog heel wat activiteiten rond dit thema voorzien.  
Het spel van ‘de honden’ ervaart jouw stagiair als storend en hij/zij vraagt dan ook aan de jongens om in de poppenhoek te blijven, niet door de 
klas te kruipen en minder luid te blaffen. Verder schenkt hij/zij geen aandacht meer aan dit ‘hondenspel’. 
 
 

Uit Menu, 2014, p.37 
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Casus: Opdracht 1: Welbevinden en betrokkenheid, aanbod, interacties en organisatie  
 

  
• Individueel: lees de casus + noteer vragen, bedenkingen, reflecties, actiepunten, …  

 
• Ga in gesprek met elkaar: 

 
o Welke analyse maak je ten aanzien van de betrokkenheid en het welbevinden van deze kleuters? 

 
o Ga in gesprek over (a) het aanbod, (b) de interacties met de kleuters en (c) de organisatie.  

 
§ Enkele steunvragen:  

- Is het aanbod rijk genoeg?  
- Wat doet de kleuter met het materiaal?  
- Wat heeft de kleuter nodig om uitgedaagd te worden?  
- Hoe kan jouw stagiair de betrokkenheid van de kleuters positief beïnvloeden?  
- Hoe kan jouw stagiair de ontwikkeling stimuleren?   
- Hoe kan de kleuter hierin participeren?  
- Hoe kan jouw stagiair procesgericht en doelgericht werken maximaal verzoenen met elkaar?  
- Hoe kan jouw stagiair differentiëren?  
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2. Stageverwachtingen	(selectie van 5 met oog op themaloos werken) 

Casus: Opdracht 2: Begeleiden van studenten in de themaloze week: Aan de slag met rubrics!  
	

• Individueel: lees de vijf geselecteerde gedragsindicatoren (deze komen uit het geheel van stageverwachtingen) 
 

 
 
 
 
 
 
 

• Ga per gedragsindicator met elkaar in gesprek over: 
 
à Wat zou een student vanuit deze concrete situatie (van de casus) moeten tonen om voldoende te halen voor deze gedragsindicator?  

- Vul op de A3 flap de omschrijving in.  
- Nadien: Stem af met wat er in de algemene rubrics staat onder ‘voldoende’ voor deze GI: 

o Stemt dit overeen?  
o Verwachten we te weinig? Te veel?  

 
• Wanneer duidelijk is wat de verwachtingen zijn om ‘voldoende te halen’, ga in gesprek over: 

 
à Als we weten dat dit de verwachtingen zijn voor deze 5 gedragsindicatoren om ‘voldoende’ te halen.  

o Hoe kunnen wij (SB en mentor) studenten in begeleiding op stage ondersteunen om daar te komen? Wat is hiervoor nodig?  
o Welke kansen kunnen we studenten geven om in deze gedragsindicatoren te groeien? Op welke manier kunnen we dit 

realiseren?  
o Vul dit aan op de A3-flap  

OLR1/V1b/G1 De student realiseert een krachtige leeromgeving met of zonder thema door te verkennen, verbinden en verrijken  
OLR 1/V1c/G17 De student creëert vanuit een procesgerichte aanpak een rijk inhoudelijk aanbod   
OLR1/V1c/G20 Om maximale ontwikkelkansen te creëren voor alle kinderen aansluitend bij hun onderwijsbehoeften, zet de student bewust 
differentiatiestrategieën naar product en proces in.  
OLR 2/V1/G3  De student realiseert relatiebevorderende interacties met elk kind en de klasgroep, rekening houdend met hun behoeften. 
OLR5/V1/G2 De student evalueert zijn aanpak kritisch en stuurt bij. 
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3. Voorbeeldweekplanning en dagplanningen voor themaloze week 
 

Ter informatie 
 
De week- en dagplanning zijn de eerste dag volledig ingevuld + observaties/reflecties/actiepunten bij dag 1 en mogelijke invulling dag 2. Dit is dus een 
mogelijk beeld van een student die een ruwe planning heeft opgesteld en aan zijn tweede stagedag bezig is. Het vervolg zal moeten groeien doorheen de 
stage. De student kan de week- en dagplanningen voor de rest van de week nog niet concretiseren, maar wel al structuur en denkpistes aangeven vanuit 
observaties/reflecties/actiepunten, tabel brede gegevensverzameling, kleuterportret, speelleerkansen die zij graag eens uitproberen, experimenten, enz. 
 
In de weekplanning zijn de volgende zaken aangeduid:  

• de vaste speelleerkansen in het geel; 
• de routines in het paars; 
• het aanbod van Miek in het groen; 
• datgene dat inhoudelijk nog moet/kan ingevuld worden in het blauw. 
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Weekplanning 27/01/ 2020  tot 30/01/ 2020   

Focusdoelen: Moet je tijdens de themaloze week focusdoelen bepalen van je klasmentor? Moeten deze afgestemd zijn op de jaarplanning? Bevraag wat je klasmentor verwacht. 
* 
                            
uren 

maandag: 27-01-‘20 
 

uren dinsdag: 28-01-‘20 
 

uren woensdag: 29-01-‘20 
 

uren donderdag: 30-01-‘20 
 

uren vrijdag: 31-01-‘20 
 

 
8:30 
 
 
 
 
9:00 
 
 
 
9:30 
 
9:40 
 

 
Onthaal 
 
 
 
 
Hoekenwerk 
Observeren van spel in de 
poppenhoek  
 
Opruimen 
 
Fruit en drank, plassen en 
jassen 

 
8:30 
 
 
 
 
9:00 
 
 
 
9:30 
 
9:40 

 
Onthaal + voorstellen 
nieuw aanbod in de klas:  
verrijking huishoek ‘de 
hond’ + kamishibai in de 
boekenhoek 
 
Hoekenwerk:  
scannen van 
betrokkenheid in de 
verrijkte poppenhoek 
 
Opruimen 
 
Fruit en drank, plassen en 
jassen 
 

 
8:30 
 
 
 
 
9:00 
 
 
 
9:30 
 
9:40 

 
Onthaal 
 
 
 
 
Hoekenwerk:  
Meespelen en observeren 
in de bouwhoek 
 
Opruimen 
 
Fruit en drank, plassen en 
jassen 

 
8:30 
 
 
 
 
9:00 
 
 
 
9:30 
 
9:40 

 
Onthaal + Oona is jarig 
 
 
 
 
Hoekenwerk: 
Observeren: 
kleuterportret J., 
eventueel meespelen 
 
Opruimen 
 
traktatie Oona: 
fruitbrochette en drank, 
plassen en jassen 

  
 
 

10:00-
10:15 

Speeltijd  speeltijd  speeltijd  speeltijd  speeltijd 

 
10:20 
 
 
 
 
11:10 
 
11:20 
 

 
Hoekenwerk 
Observeren van spel in de 
bouwhoek  
 
 
Opruimen 
 
Zintuiglijke spelletjes 
 

 
10:20 
 
 
 
 
11:10 
 
11:20 
 

 
Hoekenwerk:  
Scannen van 
betrokkenheid in de 
verrijkte boekenhoek + 
kleuterportret D.  
 
Opruimen 
 
Muzische tussendoortjes 

 
10:20 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
Bewegen in de turnzaal: 
experimenteren met 
‘loose parts’ 
 
 
 
 
 
 

 
10:20 
 
 
 
 
11:00 
 
11:10 
 

 
Hoekenwerk:  
nieuw speelleermateriaal 
 
 
 
Opruimen 
 
Verjaardag Oona vieren 
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Ter info: De voorlopige weekplanning (die gemaakt is voordat de stage aanvangt), is reeds verder gefinaliseerd t.e.m. dinsdag (naar analogie met de dagplanningen – zie verder). Dit verklaart waarom er op dinsdag 
geen enkele activiteit in het lichtblauw staat. 

11:30 
 

Slot van de voormiddag + 
terugblikgesprek 
 

11:30  
Slot van de voormiddag + 
terugblikgesprek 
 

11:30 Slot van de voormiddag + 
bewonderen bouwwerk + 
terugblikgesprek 
 

11:30 Slot van de voormiddag + 
terugblikgesprek 
 

 

11:40-
13:10 

Middagpauze  middagpauze  einde schooldag  middagpauze  middagpauze 

 
13:10 
 
13:20 
 
 
 
14:00 
 
14:10 
 
 
14:30 

 
Onthaal namiddag 
 
Hoekenwerk:  
Observeren: 
kleuterportret A. 
eventueel meespelen 
 
Opruimen 
 
Muzische activiteit met 
vindinstrumenten uit de 
klas 
 
Koek en drank, plassen en 
jassen 

 
13:10 
 
13:20 
 
 
 
14:10 
 
 
 
 
14:30 

 
Onthaal namiddag 
 
Impressie: 
appartementen in de 
straat – inspiratie voor de 
bouwhoek 
 
Brainstorm ‘bouwen’ met 
het oog op verrijken 
bouwhoek 

 
 
 
Koek en drank, plassen en 
jassen 

Naam student: Miek D’argent 
Stageschool : KLIM, Sint-
Pietersaalststraat 82, 9000 Gent 
Mentor: Juf Caroline 
Leeftijd kleuters: 5 jaar 
Aantal kleuters: 24 
Thema / BC (indien van 
toepassing): Werken in een rijk 
basismilieu zonder thema 

 
13:10 
 
13:20 
 
 
 
14:00 
 
14:10 
 
 
14:30 

 
Onthaal namiddag 
 
Hoekenwerk: ? 
 
 
 
Opruimen 
 
Klassikale activiteit 
 
 

Koek en drank, plassen en 
jassen 
 

  

14:50-
15:00 

Speeltijd  speeltijd  speeltijd  speeltijd 

15:00 
 
 
 
15:20 
 
 

Verhaal vertellen: 
experimenteren met een 
nieuwe verteltechniek: 
Kamishibai 
(evt. concreet boekje) 
 
Slot van de dag + 
terugblikgesprek 

15:00 
 
 
 

 15:20 

Spelen met een gekend 
lied 
(evt. concreet lied) 
 
 
 

Slot van de dag + 
terugblikgesprek 

15:00 
 
15:20 

Klassikale activiteit 
 
Slot van de dag + 
terugblikgesprek + 
afronden stageblokje 

  

15:30 einde schooldag  einde schooldag  einde schooldag  einde schooldag 
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DAGPLANNING 
Dag + datum: Maandag 27 /01/2019 – Miek D’argent 

  
uur Omschrijving / inhoud van de activiteiten / stageopdrachten 

Maak voldoende concreet. Noteer bij je speelleerkansen/routines ook de 
actiepunten die je vanuit eerdere reflecties/observaties wil opvolgen 

Observaties, reflecties en actiepunten (à AP:…) 

 
8:30 
 
 
 
9:00 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
9:30 
 
9:40 
 
10:00-
10:15 
 
10:20 
 
 
 

 
Onthaal: jas, boekentas, onthaal in de kring + godsdienstmoment 
à AP: maximale ruimte voor zelfsturing 
à AP: overzicht gang + klas bewaken 
 
Hoekenwerk: spelen in de hoeken 
à AP: Observeren van spel in de poppenhoek  

• ZSLK: alle basishoeken zijn open: 
o Poppenhoek (4) 
o Bouwhoek (4) 
o Denkhoek (4) 
o Lees- en schrijfhoek (2) 
o Ontdekhoek (4) 
o Winkel (2) 
o Zandtafel (4) 
o Boekenhoek (2) 
o Natuurhoek (4) 
o Computerhoek (2) 

 
Opruimen 
 
Fruit en drank, plassen en jassen 
 
Speeltijd 
 
 
Hoekenwerk: spelen in de hoeken 
à AP: Observeren van spel in de bouwhoek  

• ZSLK: alle basishoeken zijn open (zie hierboven) 
 

 
De kleuters kunnen zelfstandig hun jas uitdoen en aan de kapstok hangen. Het viel 
me op dat er veel sjaals en handschoenen op de grond lagen nadien.  
à AP: de kleuters stimuleren om hun sjaal aan de kapstok te hangen en de 
handschoenen in de jaszakken te steken. Natte handschoenen mogen op de 
verwarming te drogen gelegd worden. 
Wie klaar was, mocht in de kring gaan zitten. Ik zit bij de kinderen in de kring; mijn 
mentor hield de kinderen in de gang in de gaten en spoorde hen aan om voort te 
maken. 
à AP: een aanbod voorzien in de kring (bijv. mobiele boekenhoek), in het 
deurgat gaan staan en het overzicht behouden over de kinderen in de gang en in 
de klas + zelf de kinderen motiveren om goed door te doen.  
 
In de poppenhoek ligt heel wat uitdagend materiaal. De kleuters kunnen er koken; 
de tafel dekken; zich verkleden; poppen wassen, verzorgen en aankleden; naar de 
winkel gaan; slapen; doktertje spelen; … (zie spelfiche). Vandaag werd er door 
enkele jongens niet naar het materiaal omgekeken. Zij waren ‘hond’. Op handen en 
knieën kruipen ze blaffend door de poppenhoek en later ook door de klas. Het is 
vrij druk en de ‘honden’ maken veel lawaai. Mijn klasmentor vraagt aan de jongens 
om in de poppenhoek te blijven, niet door de klas te kruipen en minder luid te 
blaffen.  
à AP: aanvullen vanuit casus ‘De honden van Juf Ingrid’ 
Tijdens het observeren valt het op dat er veel verloop is tussen de verschillende 
hoeken.  
à AP: Is dit elke dag zo? Wat betekent dit? 
 
 
In de bouwhoek speelt een groepje kleuters met grote houten blokken. Ze bouwen 
een hoge eenvoudige constructie door allerlei blokken telkens verder op elkaar te 
stapelen. Ze noemen hun constructie een ‘flat’. J. en D. zijn niet akkoord. ‘Waar zijn 
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11:10 
 
11:20 
 
11:30 
 
11:40-
13:10 
 
13:10 
 
13:20 
 
 
 
 
14:00 
 
14:10 
 
14:30 
 
14:50-
15:00 
 
15:00 
 
 
15:20 
 
15:30 
 

 
Opruimen 
 
Zintuiglijke spelletjes 
 
Slot van de voormiddag + terugblikgesprek 
 
Middagpauze 
 
 
Onthaal namiddag 
 
Hoekenwerk: spelen in de hoeken  
à AP: Observeren: kleuterportret A. (eventueel meespelen) 
Observatievraag: … 

• ZSLK: alle basishoeken zijn open (zie hierboven) 
 
Opruimen 
 
Muzische activiteit met vindinstrumenten uit de klas 
 
Koek en drank, plassen en jassen 
 
Speeltijd 
 
 
Verhaal vertellen: experimenteren met een nieuwe verteltechniek: 
Kamishibai: ‘Het mooie dorpje Mooiezon’ 
 
Slot van de dag + terugblikgesprek  
 
Einde schooldag 
 
 

de ramen dan?’, ‘Hier moet een deur!’, ‘Hier ook want daar woont iemand anders’, 
‘Die deur zit vanbinnen hé’, ‘Woont die ernaast of erboven?’ … Er ontstaat een 
ruzie. J. duwt de flat omver en roept: ‘Dat is toch niet echt. Jullie weten niet hoe 
een echte flat gebouwd wordt’. Het spel valt stil. J. en D. kiezen een andere hoek. C. 
en A. Bouwen iets anders. 
à Weten de kinderen hoe een appartement eruit ziet? Welk beeld hebben ze 
daarvan? AP: ik bespreek tijdens de middagpauze met mijn klasmentor of we in 
de straat van de school naar een appartement mogen gaan kijken. Ik ga haar ook 
vragen om mij te ondersteunen met het oog op veiligheid.  
 
Tijdens het terugblikgesprek kijk ik even naar het spel van de honden. De jongens 
vinden het fijn om ‘hond’ te spelen. T. vertelt over zijn ‘nieuwe hond’, Laika. De 
andere kinderen vragen of hij een foto wil meebrengen. Al snel blijkt de interesse 
voor het hondenspel groter te worden. Ik nodig de kinderen uit om materialen 
mee te brengen naar de klas. Ik heb zelf een leiband, een voederbakje en een 
slaapkussen kunnen bemachtigen.  
à AP: Ik ga morgen de grote babyspullen wegnemen en vervangen door de 
hondenspullen. Wat de kleuters meebrengen kan misschien ook een plaats 
krijgen.    
 
Ik had een gesprek met mijn mentor. Morgen na de middag gaan we naar 2 
appartementen kijken vlak bij de school. 
 
Observatie A.: zie kleuterportret 
à AP: fijne motoriek verder observeren 
 
De muzische activiteit was nieuw voor de kleuters. Ze werden zeer wild. Ik heb de 
activiteit moeten stopzetten. Later deze week probeer ik het nog eens. 
à AP: duidelijke regels verwoorden bij de start van de activiteit, bijv. we leggen 
onze instrumenten voor ons op de grond. Als ik mijn instrument neem, mogen 
jullie dat ook doen. Als ik … doe, stoppen jullie onmiddellijk met musiceren. Deze 
regel eerst goed oefenen. 
 
Ze hingen aan mijn lippen. Tijdens het nagesprek konden we voor elk kind een 
talent benoemen. 
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DAGPLANNING 
Dag + datum: Dinsdag 28/01/2019 

  
uur Omschrijving / inhoud van de activiteiten / stageopdrachten 

Maak voldoende concreet. Noteer bij je speelleerkansen/routines ook de 
actiepunten die je vanuit eerdere reflecties/observaties wil opvolgen 

Observaties, reflecties en actiepunten (à AP:…) 

 
8:30 
 
 
 
 
 
9:00 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
9:30 
 
9:40 
 
10:00-
10:15 
 
10:20 
 

 
Onthaal: jas, boekentas, onthaal in de kring + godsdienstmoment + 
voorstellen nieuw aanbod in de klas (verrijking poppenhoek met 
hondenmaterialen + kamishibai in de boekenhoek) 
à AP: overzicht gang + onthaalkring (boekjes voorzien in de kring) 
à AP: duidelijke regels gericht op zorg dragen voor de materialen 
 
Hoekenwerk: spelen in de hoeken 
à AP: Scannen van betrokkenheid in de verrijkte poppenhoek  

• ZSLK: alle basishoeken zijn open: 
o Poppenhoek (verrijkt met hondenmaterialen) (4) 
o Bouwhoek (4) 
o Denkhoek (4) 
o Lees- en schrijfhoek (2) 
o Ontdekhoek (4) 
o Winkel (2) 
o Zandtafel (4) 
o Boekenhoek (verrijkt met kamishibai) (2) 
o Natuurhoek (4) 
o Computerhoek (2) 

 
Opruimen 
 
Fruit en drank, plassen en jassen 
 
Speeltijd 
 
 
Hoekenwerk: spelen in de hoeken 
à AP: Scannen van betrokkenheid in de verrijkte boekenhoek  

 
 
 
 
 
 
 
 
Linken aan scanningformulier 
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11:10 
 
11:20 
 
11:30 
 
11:40-
13:10 
 
13:10 
 
13:20 
 
 
 
 
14:10 
 
 
 
 
 
 
14:30 
 
14:50-
15:00 
15:00 
 
15:20 
 
15:30 

à observeren gericht op kleuterportret D. 
• ZSLK: alle basishoeken zijn open (zie hierboven) 

 
Opruimen 
 
Muzische tussendoortjes 
 
Slot van de voormiddag + terugblikgesprek 
 
Middagpauze 
 
 
Onthaal namiddag 
 
Impressie: appartementen in de straat – inspiratie voor de bouwhoek 
à AP: veiligheid bewaken: gele hesjes aan, per 2 een rij maken, S. en 
K. vooraan (dicht bij mij) ik vooraan, mijn klasmentor achteraan, rustig 
wandelen met stopplaatsen 
 
Brainstorm ‘bouwen’ met het oog op verrijken bouwhoek: 
à AP: aandacht voor beeldvorming, representatievermogen, nieuwe 
ideeën om een appartement te bouwen, wat hebben ze daarvoor 
nodig? Waar kunnen ze dat vinden? 
à indien kinderen geïnspireerd zijn en aan het bouwen gaan, maak ik 
foto’s voor de terugblik 
 
Koek en drank, plassen en jassen 
 
Speeltijd 
 
Spelen met een gekend lied – muzikale dobbelsteen  
 
Slot van de dag + terugblikgesprek  
 
Einde schooldag 
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DAGPLANNING 
Dag + datum: Woensdag 29/01/2019 

  
uur Omschrijving / inhoud van de activiteiten / stageopdrachten 

Maak voldoende concreet. Noteer bij je speelleerkansen/routines ook de 
actiepunten die je vanuit eerdere reflecties/observaties wil opvolgen 

Observaties, reflecties en actiepunten (à AP:…) 

 
 
8u30 
 
 
 
 
 
9:00 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
9:30 
 
9:40 
 

 
 
Onthaal: jas, boekentas, onthaal in de kring + godsdienstmoment 
à AP: stimuleren om sjaal aan de kapstok te hangen, handschoenen in 
jaszak te steken, natte handschoenen op de verwarming te leggen.  
à AP: overzicht gang + onthaalkring (boekjes voorzien in de kring) 
à AP: stimuleren om niet te treuzelen in de gang 
 
Hoekenwerk: spelen in de hoeken 
à AP: meespelen en observeren in de bouwhoek 
à AP: Observeren van spel in de hondenhoek ifv betrokkenheid   

• ZSLK: alle basishoeken zijn open: 
o Poppenhoek met spullen van de hond en enkele 

hondenknuffels (4) 
o Hondenhoek (in de gang, waar kls zelf hond kunnen 

spelen, spel met honden en ballen) (4) 
o Bouwhoek: verrijkt met foto’s van de gebouwen (4) 

à AP: meespelen, observeren en mogelijke 
verbreding: bouwwerken laten tekenen 

o Denkhoek (4) 
o Lees- en schrijfhoek (2) 
o Ontdekhoek (4) 
o Winkel (2) 
o Boekenhoek (2) 
o Natuurhoek (4) 
o Computerhoek (2) 

Opruimen 
 
Fruit en drank, plassen en jassen 
 

 
 
Observatie aanpak met boekjes: … 
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10:00-
10:15 
 
10:20 
 
 
 
 
 
11u30 
 
11u40 

Speeltijd 
 
 
Bewegen in de turnzaal: experimenteren met loose parts 
à AP: regels duidelijk formuleren. Observatie: hebben ze in deze 
speelleerkans ook nood aan duidelijke regels?  
à AP: maximale ruimte voor kleuterinitiatief: kls zelf laten bepalen 
hoe ze met de loose parts spelen en bewegen 
 
Slot van de voormiddag + terugblikgesprek 
 
Einde schooldag 
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DAGPLANNING 
Dag + datum: Donderdag 30/01/2019 

  
uur Omschrijving / inhoud van de activiteiten / stageopdrachten 

Maak voldoende concreet. Noteer bij je speelleerkansen/routines ook de 
actiepunten die je vanuit eerdere reflecties/observaties wil opvolgen 

Observaties, reflecties en actiepunten (à AP:…) 

 
8u30 
 
 
 
9:00 
 
 
 
9:30 
 
9:40 
 
10:00-
10:15 
10:20 
 
11u10 
 
11u20 
 
 
 
 
 
11u30 

 
Onthaal: jas, boekentas, onthaal in de kring + godsdienstmoment 
à AP: observeren ifv zelfredzaamheid: wie lukt het beter om zelf alles 
op te bergen? Differentiëren ifv noden kls.  
 
Hoekenwerk: spelen in de hoeken 
à AP: Scannen van betrokkenheid in de verrijkte hondenhoek  
à observeren gericht op kleuterportret D. 

• ZSLK: alle basishoeken zijn open: 
Opruimen 
 
Fruit en drank, plassen en jassen 
 
Speeltijd 
 
Hoekenwerk: spelen in de hoeken 
 
Opruimen 
 
Vertellen met concreet materiaal, waarbij kls instrumenten gebruiken 
als begeleiding. 
à AP:  Vanuit verhaal (waar ze vaak een hoge betrokkenheid tonen) 
verwerking met instrumenten: lukt het zo beter om de betrokkenheid 
hoog te houden tijdens een muzisch moment?   
 
Slot van de voormiddag + terugblikgesprek 
 
Middagpauze 
… 

 

 


