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Voorbeeld Spelfiche Bouwhoek:  
ingevuld sjabloon ter ondersteuning 
Je kan deze fiche niet zomaar opnemen in je stagemap. Je dient deze grondig af te stemmen op je eigen 
klascontext. 

 
 
Ontwikkelingswaarde 
(omschrijf in eigen woorden of waar het kan link je met ZILL of andere leerplandoelen, kan achteraf worden toegevoegd) 
 
Persoonsgebonden: 
IKvk Plezier beleven en voldoening ervaren bij spelen, leren en leven 
 
IVoc2 Exploreren en experimenteren in de wereld rondom zich, 2,5-12: De wereld rondom zich speels, fantasierijk en onbevangen exploreren - bereidheid tonen om met 
het eigen lichaam, materialen, voorwerpen en technieken en technische systemen te experimenteren om er de mogelijkheden van te ontdekken - zich verwonderen over 
de mogelijkheden die men ontdekt door actief te exploreren en te experimenteren 
 
IVoz2 Creatief denken en daarbij nieuwe paden durven bewandelen, 4-12: De vindingrijkheid van andere ervaren – meegaan in de creativiteit van anderen – observeren 
hoe anderen creatief te werk gaan – eigen creatieve oplossingen bedenken voor kleine problemen, 6-12: interesse tonen voor het creatief denken en handelen van 
anderen - zich laten inspireren door de vindingrijkheid van anderen - erop gericht zijn om aan gewone situaties iets creatiefs toevoegen vanuit de eigen creativiteit, 
Enthousiast zijn om nieuwe dingen uit te proberen alleen en samen met anderen - durven, ook wanneer men niet goed weet waar men uitkomt - durven improviseren en 
afwijken van vertrouwde paden - al doende (intuïtief) een werkwijze bedenken, Samen met anderen of zelfstandig op een creatieve wijze zoeken naar oplossingen voor 
een spel- of bewegingsprobleem 
 
MZrt1 Alleen of samen, een plaats innemen tegenover objecten, ruimteaanduidingen of personen en daarbij rekening houden met de ruimtelijke begrenzingen, 2;5-4: 
Onderzoeken van de begrippen in, op, boven, onder, naast, voor, achter, eerste, laatste, tussen, schuin, op elkaar, ver weg, dicht bij, binnen, buiten, omhoog en omlaag 
door actief ervaringen op te doen  
MZkm1 Zelfredzaam zijn in het uitvoeren van manipulatieve handelingen in verschillende situaties; deze handelingen nauwkeurig, gedoseerd en ontspannen uitvoeren 
 
Cultuurgebonden: 
 
OWte1 Ervaren, onderzoeken en vaststellen hoe eenvoudige technische systemen gemaakt zijn van grondstoffen, ingrediënten, materialen en/of onderdelen, 2,5-4: Bij 
het hanteren en (de)monteren van constructies exploreren dat ze bestaan uit verschillende onderdelen, 4-7: Bij het hanteren en (de)monteren van een constructie 
onderzoeken hoe bepaalde onderdelen ervan elkaar nodig hebben om die constructie te laten werken 
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OWte2 Onderzoeken en illustreren volgens welke technische principes en natuurlijke verschijnselen eenvoudige technische systemen gemaakt zijn, 2,5-7 Ervaren op 
welke wijze onderdelen aan elkaar kunnen verbonden of gehecht worden – specifieke kenmerken herkennen – deze verbindingen en hechtingen gebruiken 
 
MUgr2 Durven fantaseren en verbeelden, 2,5-6: Plezier beleven aan verzonnen situaties – de werkelijkheid speels benaderen en opgaan in de eigen fantasie 
 
MUge2 De muzische bouwstenen beleven, herkennen, onderzoeken en hanteren, Beeld: Ruimte, 2,5-5: speels en onder begeleiding beleven van ruimtelijk werk 
(volumes), bouwen 
 
MUva3 De technische en expressieve vaardigheden die nodig zijn om zich muzisch uit te drukken in beeld, muziek, dans en drama verfijnen: 

• Beeld: Beeldspel: 2,5-8: spontaan spelen met bouwmateriaal (individueel of in groep) – spelen met (constructie)materialen 
• Beeld: Constructie, 2,5-5: exploreren en experimenteren met constructiemateriaal, bouwen met stapelbare vormen, 5-8: oefenen in het maken van constructies 

 
WDmk1 Inzicht verwerven in ruimtelijke oriëntatie en ruimtelijke relaties, 2,5-6: een concreet ruimtelijk probleem oplossen, eenvoudige tweedimensionale 
blokconstructies nabouwen 
 
 
Welk materiaal is er aanwezig?  
(omschrijf zo concreet mogelijk) 
Materialen uit de handel + kosteloos materiaal 
 
Jonge kleuters: 
 

• Duplo, noppers, clics, mega blokken, houten blokken, puzzelblokken, Kid 
‘K NEX, schuimblokken,  … 

• Wereldspelmateriaal (dieren, popjes, auto’s),  
• Dozen, bekers, … 

 
Oudere kleuters: 
 

• Duplo, lego (Technic), houten blokken, noppers, meccano, clics, ‘K NEX, 
KAPLA, magnetisch bouwmateriaal, knikkerbaan + knikkers, treinsporen, … 

• Wereldspelmateriaal (dieren, popjes, auto’s, verkeersmateriaal, 
attributen, …) 

• Doeken, planken, latten, buizen, natuurmaterialen 
• Bouwplan, opdrachtkaart, werkfiche, … 
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Welke spelmogelijkheden zijn er? 
(geef hier weer welke speelkansen je ziet voor kleuters; wat denk je dat ze zullen/kunnen doen?) 
 
Jonge kleuters: 
 

• Spelen met dingen: manipulerend spel, vormgevend spel (bouwen, 
construeren, creatief bezig zijn) waarbij de jonge kleuter nog niet echt 
geïnteresseerd is in het resultaat 

• Rollenspel, fantasiespel: manipulerend spel, eenvoudig rollenspel 
 

 
Oudere kleuters: 
 

• Vormgevend spel (bouwen, construeren, creatief bezig zijn) vanuit een 
plan, een doel, een opdracht, … 

• Rollenspel, fantasiespel: thematisch interactief 

 
Wat kan mijn rol als leraar zijn? 
(tijdens het meespelen en/of begeleiden) 
 
Jonge kleuters: 
 

• Verkennen, verbinden, verrijken 
• Spel voorbereiden 
• Meespelen, vooral binnen het spel (medespeler/speelmaatje, 

spelleider/regisseur), spiegelen, volgend meespelen 
• Handelen en taal uitbreiden, materialen aanreiken, meedenken, praten 

met de kinderen, nieuwe leerinhouden aanreiken 

 
Oudere kleuters: 
 

• Verkennen, verbinden, verrijken 
• Spel voorbereiden 
• Meespelen, zowel binnen het spel (medespeler/speelmaatje, 

spelleider/regisseur) als buiten het spel (toeschouwer/observator, 
toneelmeester/souffleur) 

• Geïntegreerd (hoekoverschrijdend) spel bevorderen 
• Handelen en taal uitbreiden, materialen aanreiken, meedenken 

(denkbevorderende interactie, probleem, uitdaging), praten met de 
kinderen, nieuwe leerinhouden aanreiken 

 
 
Welke grenzen en afspraken gelden er? 
(zowel tijdens het spel als tijdens het opruimen) 
 

• Zorgzaam omgaan met het materiaal 
• Veilig omgaan met het materiaal, bijv. niet gooien met blokken 
• Materiaal blijft in de hoek (tenzij hoekoverschrijdend spel tot rijkere kansen leidt) 
• Samen spelen, samen delen 

heeft verwijderd: ¶
¶



                 
Naam student: docenten Krachtige leeromgeving 
Leeftijdsgroep klas: 
 
 

                              

Krachtige leeromgeving – Voorbeeld spelfiche Bouwhoek        
 

4 

• Je mag een foto maken van je creatie met de klascamera, of je vraagt dit aan de juf/meester 
• Opruimafspraken, bijv. materiaal in de juiste bak, bak onder de bank 

 
 
Welke kansen tot differentiatie zijn er? 
(op welke manier wordt er tegemoet gekomen aan de mogelijke verschillen tussen de kinderen?) 
 
Jonge kleuters: 
 

• Exploreren (ontdekkingsdrang), experimenteren 
• Tegemoetkomen aan de bewegingsdrang 
• Behoefte aan individuele aandacht + gehechtheid aan volwassenen: 

(volgend) meespelen, spiegelen 
• Basisbehoeften: competentiegevoel: aandacht voor zelfstandigheid, 

materialen aangepast aan mogelijkheden (bijv. grote bouwmaterialen) 
• Mogelijkheden tot individueel spel in afgebakende ruimte (bijv. matje) 

 
Oudere kleuters: 
 

• Zelfsturing, initiatief, kiezen, plannen, reflecteren, … (IVzv: zelfregulerend 
vermogen) 

• Werkhouding: iets afwerken: tijd en ruimte geven om een eigen project af 
te werken (IVzv) 

• Mogelijkheden tot samenspel/ samenwerken aan een gezamenlijk project 
(SErv: samenwerken) 

• Denkontwikkeling: onderzoekend leren, probleemoplossend denken, 
logisch denken (OWte, WDmk) 

• Detailwaarneming (MZzo) 
• Fijne motoriek (bijv. klein constructiemateriaal, hechtingstechnieken) 
• Nood aan uitdaging: verbreding/verdieping, bijv. gerichte opdracht, 

probleem: opdrachtkaart, stappenplan, modelbouw, werkfiche, 
bouwwerk laten tekenen, (samen) plan bedenken en uitvoeren (IVzv, 
IVoz) 

• Fantasie (bijv. klein fantasiemateriaal combineren met bouw- of 
constructiemateriaal) (MUgr, MUge, MUva) 

• Creëren, expressie: ruimte voor creativiteit + combineren met andere 
materialen (bijv. stof, hout, …), muzische opdrachten (bijv. met kosteloos 
materiaal) (MUgr, MUge, MUva) 
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VERRIJKEN VANUIT VERKENNEN EN VERBINDEN 
 

 Vanuit deze verkenning en 
verbinding: 
 

Verrijk ik als volgt: 
(denk hierbij zowel aan aanbod, interactie als 
organisatie) 

Ontwikkelingswaarde 
(omschrijf in eigen woorden of waar het kan link je 
met ZILL, kan achteraf worden toegevoegd) 

Observatie 
(wat merk ik op bij de kleuters?) 

Datum Noteer info vanuit observatie thematische materialen, materialen 
met het oog op verrijken/verdiepen 
spel, materialen met het oog op 
differentiatie/verhoogde zorg, 
materialen met het oog op verhogen 
betrokkenheid, … 

  

Datum     
….     
 
 
Bronnen 
 

• Zill! Zin in leren! Zin in leven! [Website]. (2017). Geraadpleegd op 23 juni 2017 via http://www.katholiekonderwijs.vlaanderen/z/zin-leren-zin-leven-zill Katholiek 
Onderwijs Vlaanderen 

• Opleidingsteam OKO (1819). Procesgericht werken: Spel en Exploratie (Editie 1) [cursus]. Gent: Arteveldehogeschool Bachelor in het onderwijs: kleuteronderwijs. 
• Opleidingsteam OKO (1920). Procesgericht werken: Krachtige leeromgeving (Editie 1) [cursus]. Gent: Arteveldehogeschool educatieve bachelor in het onderwijs: 

kleuteronderwijs. 
 


